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Ciclo: Desarrollo de aplicaciones multiplataforma
Grupo: DAM2
Módulo: Programación multimedia y dispositivos móviles
1. Resultados de aprendizaje y criterios de evaluación asociados.
Se aplicarán según la Orden de 25 de abril de 2011, de la Consejera de Educación, Cultura y Deporte, por la que se establece el currículo del título de Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma para la Comunidad Autónoma de Aragón (BOA de 26 de mayo de 2011).
Criterios de evaluación, los criterios de evaluación mínimos, en color azul:
1.  Aplica  tecnologías   de  desarrollo   para  dispositivos   móviles  evaluando   sus  características   y capacidades. Criterios de evaluación:
a)   Se han analizado las limitaciones que plantea la ejecución de aplicaciones en los dispositivos móviles.
b)   Se han identificado las tecnologías de desarrollo de aplicaciones para dispositivos móviles.
c)   Se  han  instalado,  configurado  y  utilizado  entornos  de  trabajo  para  el  desarrollo  de aplicaciones para dispositivos móviles.
d)   Se han identificado configuraciones que clasifican los dispositivos móviles en base a sus características.
e)   Se han descrito perfiles que establecen la relación entre el dispositivo y la aplicación.
f)    Se  ha  analizado   la  estructura   de  aplicaciones   existentes   para  dispositivos   móviles identificando las clases utilizadas.
g)   Se han realizado modificaciones sobre aplicaciones existentes.
h) Se han utilizado emuladores para comprobar el funcionamiento de las aplicaciones.
2. Desarrolla aplicaciones para dispositivos móviles analizando y empleando las tecnologías y librerías específicas. Criterios de evaluación:
a)   Se ha generado la estructura de clases necesaria para la aplicación.
b)   Se han analizado y utilizado las clases que modelan ventanas, menús, alertas y controles para el desarrollo de aplicaciones gráficas sencillas.
c)   Se han utilizado las clases necesarias para la conexión y comunicación con dispositivos inalámbricos.
d)   Se  han  utilizado  las  clases  necesarias  para  el  intercambio  de  mensajes  de  texto  y multimedia.
e)   Se han utilizado las clases necesarias para establecer conexiones y comunicaciones HTTP y HTTPS.
f)    Se han utilizado las clases necesarias para establecer conexiones con almacenes de datos garantizando la persistencia.
g)   Se han realizado pruebas de interacción usuario-aplicación para optimizar las aplicaciones desarrolladas a partir de emuladores.
h)   Se han empaquetado y desplegado las aplicaciones desarrolladas en dispositivos móviles reales.
i)    Se han documentado los procesos necesarios para el desarrollo de las aplicaciones.
3. Desarrolla programas que integran contenidos multimedia analizando y empleando las tecnologías y librerías específicas. Criterios de evaluación:
a)   Se han analizado entornos de desarrollo multimedia.
b)   Se han reconocido las clases que permiten la captura, procesamiento y almacenamiento de datos multimedia.
c)   Se han utilizado clases para la conversión de datos multimedia de un formato a otro.
d)   Se han utilizado clases para construir procesadores para la transformación de las fuentes de datos multimedia.
e)   Se han utilizado clases para el control de eventos, tipos de media y excepciones, entre otros.
 f)    Se han utilizado clases para la creación y control de animaciones.
g)   Se han utilizado clases para construir reproductores de contenidos multimedia. 
h)   Se han depurado y documentado los programas desarrollados.
4. Selecciona y prueba motores de juegos analizando la arquitectura de juegos 2D y 3D.  Criterios de evaluación:
a)   Se han identificado los elementos que componen la arquitectura de un juego 2D y 3D.
b)   Se han analizado los componentes de un motor de juegos. 
c)   Se han analizado entornos de desarrollo de juegos.
d)   Se han analizado diferentes motores de juegos, sus características y funcionalidades. 
e)   Se han identificado los bloques funcionales de un juego existente.
f)    Se han definido y ejecutado procesos de render.
g)   Se ha reconocido la representación lógica y espacial de una escena gráfica sobre un juego existente.
5. Desarrolla juegos 2D y 3D sencillos utilizando motores de juegos. Criterios de evaluación:
a)   Se ha establecido la lógica de un nuevo juego.
b)   Se han creado objetos y definido los fondos.
c)   Se han instalado y utilizado extensiones para el manejo de escenas.
d)   Se  han  utilizado  instrucciones  gráficas  para  determinar  las  propiedades  finales  de  la superficie de un objeto o imagen.
e)   Se ha incorporado sonido a los diferentes eventos del juego.
f)    Se han desarrollado e implantado juegos para dispositivos móviles.
g)   Se han realizado pruebas de funcionamiento y optimización de los juegos desarrollados. 
h)   Se han documentado las fases de diseño y desarrollo de los juegos creados.
2. Procedimientos e instrumentos de evaluación
En este aspecto se procederá de acuerdo a lo especificado en el Proyecto Curricular de Ciclo.
1. A lo largo del curso se utilizará la observación del proceso de aprendizaje de cada alumno/a por la forma en que responde a preguntas orales en clase, por la corrección individualizada del trabajo en el aula y en casa, por su participación en el trabajo en grupo y en los debates de puesta en común, etc.
2. A lo largo de cada trimestre se efectuarán una o varias pruebas escritas (generalmente de tipo test, preguntas cortas o ejercicios prácticos usando el computador) que se sumarán a los trabajos entregados para la evaluación trimestral.
3. Además se realizarán trabajos prácticos basados en la modificación de ejercicios realizados en clase o en todo caso similares.
Las actividades realizadas en clase, así como los posibles trabajos se utilizarán con los siguientes propósitos:
· Controlar el avance de los conocimientos individuales de cada alumno/a por si es necesario una profundización personalizada.
· Valorar el interés del alumno por el tema y su participación en clase, así como su actitud hacia la resolución de los problemas presentados

3. Criterios de calificación

Exámenes de evaluación.
Se realizarán 2 evaluaciones según la siguiente distribución:
Para aprobar una evaluación será necesario obtener una nota superior o igual a 5, siendo necesario un mínimo de 4 en los dos apartados (Examen y Proyecto o prácticas) para poder realizar la media ponderada.
Nota evaluación= 0,7*E+ 0,3*P (esta fórmula se aplicará a la 1ª y 2ª evaluación)
En caso de que en alguna evaluación no se propusiera proyecto, la nota de la evaluación será la nota obtenida en el Examen (apartado E)
En caso de no superar alguno de los apartados E o P, la nota máxima obtenible será 4.
Si en alguna evaluación se realizan dos o más pruebas escritas la nota de la parte correspondiente a exámenes E será la nota media obtenida en las distintas pruebas siempre que en cada una de ellas se haya obtenido una calificación igual o superior a 4. Si en alguna de ellas la calificación es menor que 4 la nota máxima obtenible en el apartado de exámenes E será 4.
La nota de la parte de proyecto, P,  será la media aritmética de las prácticas y/o proyectos realizados.
En caso de suspender la primera o segunda evaluación se realizará una recuperación de la parte o partes suspendidas después de la entrega de boletines. Cuando se realiza un examen de recuperación su calificación anula la nota obtenida con anterioridad. La nota de la prueba de recuperación no podrá ser superior a 7.
Proyecto/Prácticas.
Se evaluarán cada una de las actividades propuestas (prácticas y / o proyecto) y se atenderá tanto a la evolución mostrada a lo largo del curso como a los resultados parciales de cada trabajo. 
Nota final
Para aprobar el módulo será necesario tener aprobadas con una nota de al menos un 5 las dos evaluaciones, obteniéndose la nota final mediante la expresión siguiente:



Calificación del módulo = 1/2·P + 1/2·S
Siendo P y S, respectivamente, las calificaciones de la primera y la segunda evaluación. 
El cálculo de esta nota final del módulo profesional se obtendrá mediante la media aritmética de las notas obtenidas en cada evaluación, sin redondeo y dos decimales, y no la indicada en los boletines de notas, puesto que esta última es meramente informativa. Para su cálculo se aplicará el siguiente redondeo: en caso de que la media aritmética se encuentre entre 4 y 5, se truncará a 4, en cualquier otro caso si el decimal obtenido es 7 o superior se redondeará al entero siguiente, en caso contrario al entero anterior.
Pruebas ordinarias de Marzo y Junio
Si el resultado de la ponderación anterior diera una nota inferior a cinco el alumno deberá realizar un examen escrito final en marzo. En  dicha prueba se evaluará exclusivamente la realización del examen que puede constar de una parte práctica y otra escrita referidas ambas a lo desarrollado a lo largo de todo el curso. Deberán obtener una nota igual o superior a 5 para la superación del módulo. La superación de los contenidos mínimos implicará la superación del módulo y viceversa.
 Prueba ordinaria y extraordinaria para alumnos del proyecto dual
La prueba ordinaria de marzo para el grupo de referencia, será en junio para el grupo dual y la extraordinaria de junio del grupo de referencia, también será en junio para el grupo dual. 
Las condiciones de estas pruebas para el grupo dual serán las mismas que se han indicado en las pruebas correspondientes del grupo de referencia en este punto 6.
Pérdida de evaluación continúa
Los alumnos que hayan sufrido la pérdida del derecho a la evaluación continua, fijado por normativa de la consejería de educación de la D.G.A. en el 15% de las horas del módulo es decir 16 horas para los alumnos del grupo ordinario y 14 horas para los de modalidad dual, deberán realizar un único examen en marzo y/o junio cuyo contenido corresponderá a lo desarrollado a lo largo de todo el curso.  Las notas obtenidas previamente a la pérdida de éste derecho quedarán anuladas. Deberán obtener una nota igual o superior a 5 para la superación del módulo.  Se aplicará este mismo criterio en caso de que se presenten a la convocatoria de septiembre. Ver apartado anterior.
4. Criterios de calificación del Grupo Dual

Evaluación de alumnos que pasen del grupo dual a grupo ordinario.
Por decisión del departamento en reunión oficial del día 12 de Septiembre de 2017 se establece lo siguiente: En caso de que algún alumno de estos grupos, bien por decisión suya o de la empresa, deja la formación dual. Se llega a la conclusión de que lo mejor es ofrecerle la posibilidad de pasar a grupo ordinario de forma que: 

a) Si el cambio tiene lugar antes del 8 de enero: pasará a tener el mismo horario, fechas de convocatorias que el grupo ordinario. Misma evaluación que el grupo Ordinario

b) Si el cambio se produce después de la primera semana lectiva de enero: continuará con el mismo horario y fechas de convocatorias que el grupo dual. Misma evaluación que el grupo Dual.
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